CHAMPIONS

Nom Compétences | Equipes ouvertes Cout M ‘ F ‘ AG ‘ AR Source
Barik Tirloin Solitaire, Passe désespérée, Passe, Arme secréte, Bras musclé, Prise Siire, Crane Epais 60.000 6 3 3 8 DZ2
Artilleur nain Nains
Bertha GroPoing Solitaire, Cerveau lent, Esquive, Chataigne, Créne épais, Lancer de coéquipier, Esquive en force 290.000 6 5 2 9 LRB6
Ogresse Amazones, Halflings, Ogres
Bilerot Chairavomi Solitaire, Joueur déloyal, Présence perturbante, Répulsion 180.000 | 4 5 2 9 | Bugman XXXXX
Guerrier de Nurgle Chaos, Nurgle
Blam’Eziasson Solitaire, Précision, Blocage, Bombardier, Arme secréte, Crane épais 60.000 4 3 2 9 LRB6
Bombardier nain Nains, Nordiques
Bo Gallanté Solitaire, Glissade contrélée, Esquive, Equilibre, Sprint 160.000 8 3 4 7 DZz2
Haut elfe Hauts Elfes
Boomer Morvonez Solitaire, Précision, Bombardier, Esquive, Minus, Poids plume 60.000 6 2 3 7 LRB6
Bombardier gobelin Gobelins, Ogres, Orques
Boutaido Solitaire, Réception, Tacle plongeant, Rétablissement, Saut, Blocage de passe, Poursuite, Trés longues jambes 220.000 8 3 3 8 LRB6
Coureur slann Hommes-Lézards
Cass-Crane Solitaire, Chataigne, Frénésie, Queue préhensile 340.000 6 6 3 8 LRB6
Rat-ogre skaven Skavens
Comte Luthor Von Drakenborg Solitaire, Regard hypnotique, Blocage, Régénération, Glissade contrélée 390.000 6 5 4 9 LRB6
Comte Vampire Nécromantiques, Morts-vivants, Vampires
Dolfar Long’jambes Solitaire, Anticipation, Passe désespérée, Réception plongeante, Blocage de passe, Frappe précise 150.000 7 3 4 7 LRB6
Botteur elfe Elfes Sylvains, Hauts Elfes, Union Elfique
Eldril Fendlabise Solitaire, Réception, Esquive, Regard hypnotique, Nerfs d’acier, Blocage de Passe 200000 | 8 3 4 7 Dz1
Receveur elfe Elfes Noirs, Elfes Sylvains, Hauts Elfes, Union elfique
Fezglish Solitaire, Arme secréte, Chaine & boulet, Présence perturbante, Répulsion, Sans les mains 100.000 4 7 3 7 LRB6
Moine de la Peste Skaven Skavens
Frank N. Stein Solitaire, Chataigne, Créne épais, Esquive en force, Stabilité, Régénération 210.000 4 5 1 9 | Bugman XXXXX
Golem de chair nécromantique Humains, Morts-vivants, Nécromantiques
Fungus le Cinglé Solitaire, Arme secréte, Chaine & boulet, Chataigne, Minus, Sans les mains 80.000 4 7 3 7 LRB6
Fanatique gobelin Gobelins
Glart Lavollée Solitaire, Blocage, Griffes, Juggernaut, Projection, Stabilité 190.000 5 4 2 8 DZ2
Vermine de choc skaven obése Skavens, Bas Fonds
Glart Lavollée Jr. Solitaire, Blocage, Griffes, Juggernaut 210.000 7 4 3 8 LRB6
Vermine de choc skaven Skavens
Grashnak Noirsabo Solitaire, Cornes, Chataigne, Crane épais, Frénésie 310.000 6 6 2 8 LRB6
Minotaure du chaos Chaos, Nains du Chaos, Nurgle
Griff Oberwald Solitaire, Blocage, Esquive, Parade, Equilibre, Sprint 320.000 7 4 4 8 DZ1
Blitzeur humain Humains
Grim Croc d’Acier Solitaire, Blocage, Blocage multiple, Crane épais, Intrépidité, Frénésie 220.000 5 4 3 8 Dz1
Tueur de géants nain Nains
Guffle Pusmaw Solitaire, Grande Gueule, Répulsion, Pourriture de Nurgle 210.000 5 3 4 9 DZ1
Receveur mutant de Nurgle Renégats du Chaos, Nurgle
Hack I’Etripeur Solitaire, Arme secréte, Tronconneuse, Glissade controlée, Régénération 120.000 6 3 2 7 LRB6

Squelette

Khemri, Morts-vivants, Nécromantiques
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Hakflem Pointu Solitaire, Esquive, Bras supplémentaires, Deux tétes, Queue préhensile 200.000 9 3 4 7 Dz1
Coureur d’égout mutant skaven Skavens
Helmut Wulf Solitaire, Arme secréte, Trongonneuse, Stabilité 110.000 6 3 3 8 DZ2
Trois-quarts humain Amazones, Renégats du Chaos, Humains, Hommes-Lézards, Nordiques, Vampires
Hemlock Solitaire, Blocage, Rétablissement, Esquive, Glissade contrélée, Minus, Poignard 170.000 8 2 3 7 LRB6
Assassin skink Hommes-lézards
Horkon I’Ecorcheur Solitaire, Esquive, Saut, Blocage multiple, Poursuite, Poignard 210.000 7 3 4 7 DZ2
Assassin elfe noir Elfes Noirs
Htarkh le Défonceur Solitaire, Blocage, Crane épais, Equilibre, Esquive en force, Juggernaut, Sprint 330.000 6 5 2 9 LRB6
Centaure taureau nain du chaos Nains du Chaos
Hubris Rakarth Solitaire, Arracher le ballon, Blocage, Rétablissement, Chéataigne, Nerfs d’acier 260.000 7 4 4 8 LRB6
Blitzer elfe noir Elfes Noirs, Union Elfique
Humerus Carpal Solitaire, Esquive, Nerfs d’acier, Réception, Régénération 130.000 7 2 3 7 LRB6
Thro-ra Khemri Khemri
Icepelt Hammerblow Solitaire, Crane épais, Frénésie, griffes, Présence perturbante, Régénération 330.000 5 6 1 8 LRB6
Troll des glaces nordique Nordiques
Igor le Fou Solitaire, Crane épais, Intrépidité, Régénération (peut étre considéré comme serviteur pour Soif de sang) 120.000 6 3 3 8 LRB6
Serviteur humain Vampires
Ithaca Benoin Solitaire, Délestage, Passe, Précision, Prise s(re, Nerfs d’acier, Régénération 220.000 7 3 3 7 LRB6
Coureur elfe noir mort-vivant Elfes Noirs, Khemri
J. Oreillefine Solitaire, Esquive, Réception, Réception plongeante, Sprint 180000 | 8 3 3 7 LRB6
Goule Nécromantiques, Morts-vivants, Vampires
Jordell Fléchevive Solitaire, Blocage, Esquive, Glissade contrélée, Réception plongeante, Saut 260000 | 8 3 5 7 Dz1
Danseur de guerre elfe sylvain Elfes Sylvains, Union Elfique
Karla Von Kill Solitaire, Blocage, Esquive, Intrépidité, Rétablissement 220.000 6 4 3 8 DZ2
Blitzer amazone Amazones, Halflings, Humains, Nordiques
Kreek Arrachecouille, « Le Verminator » |Solitaire, Arme secréte, Chaine & boulet, Chataigne, Queue préhensile, Sans les mains 130.000 5 7 2 9 Dz2
Cyborg skaven Skavens, Bas fonds
Lewdgrip Fouetbras Solitaire, Bras musclé, Passe, Prise sdre, Tentacules 150.000 6 3 3 9 LRB6
Lanceur mutant humain Chaos, Nurgle
Lord Borak, Le Destructeur Solitaire, Blocage, Chataigne, Joueur déloyal 300.000 5 5 3 9 LRB6
Seigneur Elu du Chaos Chaos, Nurgle
Les jumeaux Swift Elfes Sylvains, Hauts Elfes, Union Elfique — recrutés a deux 390.000 Dz2
Lucien, blitzer elfe Solitaire, Blocage, Tacle, Chataigne 7 3 4 8
Valen, lanceur elfe Solitaire, Lancer prudent, Passe, Prise s(re, Précision, Nerfs d’acier 7 3 5 7
Madcap Miggz Solitaire, Animal sauvage, Esquive en force, Griffes, Sans les mains, Saut, Trés longues jambes 170.000 6 4 3 8 Dz2
Gobelin chevaucheur de squig Gobelins, Bas Fonds
Max Eclaterate Solitaire, Arme secréte, Trongonneuse 130.000 5 4 3 8 LRB6
Guerrier du chaos Chaos, Nurgle
Morg 'N' Thorg Solitaire, Blocage, Chataigne, Créne épais, Lancer de coéquipier 430.000 6 6 3 10 DZ1
Bloqueur ogre Toutes sauf Morts-vivants, Nécromantiques, Khemri
Nobbla la Teigne Solitaire, Arme secréte, Trongonneuse, Blocage, Esquive, Minus 130.000 6 2 3 7 LRB6

Gobelin

Gobelins, Nains du Chaos, Ogres
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Pet’Brik & Minab’ Chaos, Ogres, Nurgle — recrutés a deux 290.000 LRB6
Pet'brik, bloqueur ogre Solitaire, Cerveau lent, Bras musclé, Chataigne, Crane épais, Lancer de coéquipier, Nerfs d’acier 5 5 2 9
Minab’, gobelin Solitaire, Esquive, Minus, Poids plume 6 2 4 7
Prince Moranion Solitaire, Blocage, Esquive, Intrépidité, Lutte 230.000 7 4 4 8 DZ1
Blitzer haut elfe Hauts Elfes, Union Elfique
Puggy Haleinedebacon Solitaire, Blocage, Esquive, Nerfs d’acier, Minus, Poids plume 140.000 5 3 3 6 LRB6
Halfling Halflings, Humains
Quetzal Le Bondissant Solitaire, Anticipation, Parade, Nerfs d’acier, Réception, Réception plongeante, Saut, Tres longues jambes 250.000 8 2 4 7 LRB6
Receveur slann Hommes-lézards
Racine Dutronc Solitaire, Blocage, Bras musclé, Chétaigne, Crané épais, Lancer de coéquipier, Stabilité 300.000 2 7 1 10 LRB6
Homme-arbre Halflings, Humains
Ramtut lll Solitaire, Chataigne, Esquive en force, Lutte, Régénération 380.000 5 6 1 9 LRB6
Gardien des tombes khemri Khemri, Morts-vivants, Nécromantiques
Rashnak Lamedansledos Solitaire, Esquive, Glissade contrélée, Poignard, Sournois 200.000 7 3 3 7 LRB6
Assassin hobgobelin Nains du Chaos
Rasta Piqueuepointe Solitaire, Bras supplémentaires, Réception 110.000 8 3 3 7 | Bugman XXXXX
Trois-quarts skaven mutant Skavens
Bolgrot I’Ecrabouilleur Solitaire, Chataigne, Lancer de coéquipier, Projection, Régénération 270000 | 4 6 1 9 Dz2
Bloqueur troll Gobelins, Orques
Roxana Onglenoir Solitaire, Esquive, Frénésie, Juggernaut, Rétablissement, Saut 250.000 8 3 5 7 DZ1
Furie elfe noire Amazones, Elfes Noirs
Scrappa Mal6crane Solitaire, Joueur déloyal, Esquive, Equilibre, Sprint, Saut, Trés longues jambes, Poids plume, Minus, 150.000 7 2 3 7 Dz2
Pogo gobelin Gobelins, Orques, Ogres
Setekh Solitaire, Arracher le ballon, Blocage, Esquive en force, Juggernaut, Régénération 220.000 6 4 2 8 LRB6
Blitz-ra khemri Khemri, Morts-vivants, Nécromantiques
Silibili Solitaire, Blocage, Garde, Projection, Stabilité 250.000 7 4 1 9 LRB6
Saurus Hommes-lézards
Sinnedbad Solitaire, Arme secréte, Blocage, Blocage de passe, Glissade contrélée, Poignard, Rétablissement, Régénération 80.000 6 3 2 7 LRB6
Squelette Khemri, Morts-vivants
Soaren Hautetour Solitaire, Bras musclé, Lancer prudent, Anticipation, Parade, Passe, Prise s(re 180.000 6 3 4 8 LRB6
Lanceur haut elfe Hauts Elfes
Trongconneuse Flint Solitaire, Arme secréte, Trongonneuse, Blocage, Crane épais 130.000 5 3 2 8 LRB6
Trois-quarts nain Nains
Ugroth Tranchegrots Solitaire, Arme secréte, Trongonneuse 100.000 5 3 3 9 LRB6
Trois-quarts orque Orques
Varag Machegoule Solitaire, Blocage, Chataigne, Crdne épais, Rétablissement 290.000 6 4 3 9 DZ1
Blitzer orque Orques
Wilhelm Chaney Solitaire, Frénésie, Griffes, Lutte, Réception, Régénération 240.000 8 4 3 8 LRB6
Loup-garou Nécromantiques, Nordiques, Vampires
Willow Teinrose Solitaire, Crane épais, Glissade contrélée, Intrépidité 150.000 5 4 3 8 DZ2
Dryade Amazones, Halflings, Elfes Sylvains
Zara la Tueuse Solitaire, Blocage, Esquive, Intrépidité, Pieux, Poignard, Rétablissement 270.000 6 4 3 8 LRB6

Blitzer amazone

Amazones, Halflings, Humains, Nordiques, Nains, Elfes Sylvains, Hauts Elfes, Union Elfique
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Zug la Béte Solitaire, Blocage, Chataigne 260.000 DZ1
Bloqueur humain Humains
Zzharg le Borgne Solitaire, Arme secréte, Crane épais, Bras musclé, Passe, Passe désespérée, Prise s(re, Tacle 90.000 LRB6

Tromblon Nain du Chaos

Nains du Chaos
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